
Il regolamento Indoor 2015 introduce alcune modifiche regolamentari che vale la pena approfondire 

considerate le casistiche che si potrebbero verificare. 

 

Sostituzione del portiere 

 

Per brevità : 

 

Portiere = Portiere completamente equipaggiato 

Giocatore = Giocatore con i privilegi del portiere o giocatore di ruolo 

 

E’ stato introdotto un limite massimo di due sostituzioni per il portiere; tale limite non si applica per 

sostituzioni tra giocatori. Nel conteggio devono solo essere calcolate le sostituzioni che coinvolgono un 

portiere che esce dal campo sia che esso venga sostituito con un altro portiere o giocatore. 

 

Le sostituzioni di un portiere durante i time-out o l’intervallo sono considerate nel conteggio. 

 

Vediamo alcuni casi pratici: 

 
a. La squadra inizia la partita con il portiere in campo ; ad un certo punto decide di effettuare una 

sostituzione = 1° sostituzione. Il portiere esce dal campo 
 

b. Dopo poco decide di effettuare una nuova sostituzione: 
 

- Se nella sostituzione di cui al punto a) era entrato un giocatore questa nuova sostituzione non 
conta ai fini del numero di sostituzioni indipendentemente che entri un giocatore od un portiere. La 
seconda sostituzione verrà conteggiata nel momento il cui il portiere entrante verrà eventualmente 
sostituito nuovamente. 
 

- Se nella sostituzione di cui al punto a) era entrato un portiere = 2° sostituzione . Il portiere esce la 
seconda volta dal capo; si esauriscono le sostituzioni. 
 
A questo punto la squadra ha esaurito le sostituzioni per cui la squadra non potrà più effettuare 
sostituzioni che coinvolgano il portiere; se nella seconda sostituzione è entrato  
 

o un giocatore: la squadra può sostituire, senza limiti di volte, questo giocatore solo con un 
altro giocatore 

o un portiere: non potrà più essere sostituito né da un giocatore né da un portiere (con 
esclusione dei casi di portiere infortunato od espulso come indicato sul regolamento) 

 
In parole povere conta il numero di volte in cui il portiere ESCE dal campo; se esce due volte non si possono 

più fare sostituzioni del portiere sia in uscita che in entrata (fatto salva la possibilità per il portiere 

infortunato od espulso della squadra che ha esaurito le sostituzioni – si rimanda al regolamento dove 

questo è chiaramente indicato e spiegato) 

 

Un piccolo schema riassuntivo può aiutare …. 



GIOCATORE 

Può essere sostituito 

solo da un altro 

giocatore 

PORTIERE 

in campo ad inizio partita 

1° SOSTITUZIONE 
Esce per 

 

PORTIERE 

PORTIERE GIOCATORE 

NON CONTA 
 

Esce per 

 

Esce per 

 

Esce per 

 

2° SOSTITUZIONE 

PORTIERE GIOCATORE 

Esce per 

 

Esce per 

 

2° SOSTITUZIONE 

PORTIERE GIOCATORE 

Esce per 

 

Esce per 

 

Non può più essere 

sostituito né da altro 

portiere né da altro 

giocatore 

Può essere sostituito 

solo da un altro 

giocatore 

Non può più essere 

sostituito né da altro 

portiere né da altro 

giocatore 

GIOCATORE 

Può essere sostituito 

solo da un altro 

giocatore 

GIOCATORE 

in campo ad inizio partita 

NON CONTA 
Esce per 

 

PORTIERE 

PORTIERE GIOCATORE 

NON CONTA 
 

Esce per 

 

Esce per 

 

Esce per 

 

1° SOSTITUZIONE 

PORTIERE GIOCATORE 

Esce per 

 

Esce per 

 

1° SOSTITUZIONE 

PORTIERE GIOCATORE 

Esce per 

 

Esce per 

 

Non può più essere 

sostituito né da altro 

portiere né da altro 

giocatore 

2° SOSTITUZIONE 

PORTIERE GIOCATORE 

Esce per 

 

Esce per 

 
Può essere sostituito 

solo da un altro 

giocatore 

Non può più essere 

sostituito né da altro 

portiere né da altro 

giocatore 

2° SOSTITUZIONE 

PORTIERE GIOCATORE 

Esce per 

 

Esce per 

 

  



Tiro di angolo corto: difensore che attraversa la linea di porta prima che la palla venga giocata dal fondo 

 

Questa regola viene ora introdotta anche nell’hockey indoor; il regolamento è chiaro al riguardo e tratta 

anche i casi degli attaccanti che eseguano delle finte nel giocare la palla dal fondo o entrino nell’area di tiro 

prima che la palla venga giocata dal fondo. Vale solo la pena richiamare l’attenzione su due aspetti: 

 

- infrazione da parte del portiere: la squadra sceglie uno dei giocatori che deve andare dietro la linea 
di centro campo e difenderà con un giocatore in meno sulla linea di fondo 
 

- rientro del giocatore: finalmente chiarito quando al giocatore inviato dietro la linea di metà campo 
è concesso ritornare sulla linea di fondo a difendere in caso un nuovo tiro di angolo corto venga 
accordato durante l’esecuzione del corto originariamente concesso (e di conseguenza alla squadra 
di difendere con il numero completo di difensori – se lo vogliono, stante sempre la possibilità per la 
difesa di schierare dei giocatori oltre la linea di metà campo). 
 

 Un nuovo corto si considera “rigiocato” se il corto precedente non si può considerare 
terminato. Un tiro di angolo corto termina quando (regole 13.5 e 13.6) 

o una rete viene segnata 
o viene concessa una punizione a favore dei difensori 
o la palla esce per più di 3 metri dal limite dell’area 
o la palla viene giocata oltre la linea di fondo e non viene concesso un tiro di angolo corto 
o la palla esce dalle le sponde laterali e non viene concesso un tiro di angolo corto 
o un difensore commette un fallo che non comporti un ulteriore tiro di angolo corto 
o viene accordato un tiro di rigore 
o viene accordato un bully 
o la palla esce dall’area di tiro per la seconda volta 

 
In questo caso il giocatore non può ritornare sulla linea di fondo e la squadra difende con un 
giocatore in meno del massimo consentito 
 

 Un nuovo corto si considera “successivamente concesso” quando il corto precedente è 
terminato (vedi sopra). 
 
In questo caso il giocatore può ritornare sulla linea di fondo e la squadra difende con il massimo 
dei giocatori consentiti. 

 

A seguito dell’introduzione di questa regola è stata rimossa la regola che prevedeva che per ripetuti 

attraversamenti della linea di fondo da parte di un difensore venga concesso un tiro di rigore. 

 

 
   

 

 


