1 COMPITI DELL SPEAKER

Lo speaker deve essere preferibilmente un soggetto conoscitore e appassionato
dell’hockey che ha il compito di:

e dieci minuti prima della partita, annunciare le squadre e lo staff, gli arbitri e
il Delegato Tecnico e — se presenti —i nomi dei raccattapalle;

e suindicazione degli arbitri, indicativamente cinque minuti prima della
partita, accompagnare I'ingresso in campo delle squadre con l'inno federale;

e riprodurre I'inno di Mameli quando le squadre sono schierate a centrocampo,
previo richiamo dell’attenzione da parte del pubblico e invito ad alzarsi in
piedi

e comunicare i nomi dei marcatori e dei giocatori espulsi;

e mandare dei jingles ad ogni gol segnato e prima dei corner corti;

e creare una piacevole atmosfera durante gli intervalli; Il volume non deve
essere troppo alto durante i break perché i giocatori devono essere in grado
di sentire con chiarezza le indicazioni del coach.

e Condurre la cerimonia di premiazione come indicato nell’allegato 2



